Vorkurs Darstellende Geometrie WS 2006/2007 1. Ubungsprogramm/Blatt 1
Das im Frontalriss gegebene
Objekt ist in Grund-, Auf- und
Kreuzriss (Europaische
Rissanordnung) darzustellen.
Alle sichtbaren und
verdeckten Kanten sind
einzuzeichnen.
Aufriss Kreuzriss
(A.v.l.)
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Das im Frontalriss gegebene
Objekt ist in Top, Front und
Right (Amerikanische Riss-
anordnung) darzustellen. Alle
sichtbaren und verdeckten
Kanten sind einzuzeichnen.
Front Right
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Die im Frontalriss gegebenen Objekte sind in den
fehlenden Ober- bzw. Untersichten unter
Berucksichtigung der Sichtbarkeit darzustellen!
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Die im Frontalriss gegebenen Objekte sind an den gegebenen Ebenen zu spiegeln! Die
Sichtbarkeit ist zu bericksichtigen.
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Die im Frontalriss gegebenen Objekte sind
um die gegebenen Achsen zu drehen! Die

Sichtbarkeit ist zu berucksichtigen.
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Das in Grund-, Auf- und
Kreuzriss (A.v.l.) gegebene
Objekt ist im Frontalriss
darzustellen. Alle
sichtbaren und verdeckten
Kanten sind einzuzeichnen.

Aufriss Kreuzriss
(A.v.l.)
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Grundriss
Das in Grund-, Auf- und
Kreuzriss (A.v.l.) gegebene
Objekt ist im Frontalriss
darzustellen. Alle sichtbaren
und verdeckten Kanten sind
einzuzeichnen.
Top
Left Front
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Das Parallelogramm ABCD ist mit dem Dreieck PQR zu schneiden und unter
Berticksichtigung der Sichtbarkeit in Grund- und Aufriss darzustellen.
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Beim massiv gedachten Wirfel sind die Schnitte 1-1 und 2-2 soweit zu fuhren,
bis sie sich treffen. Der Schnitt 3 geht durch den gesamten Wirfel. Der jeweils
mit W bezeichnete Wirfelteil ist wegzunehmen. Das verbleibende Objekt ist in
allen vier Rissen darzustellen, wobei alle sichtbaren und verdeckten Kanten
einzuzeichnen sind.
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Aufriss Kreuzriss (A.v.l.)
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Grundriss
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Die hohle, regelmaBige, funfseitige Pyramide, deren Basispolygon
in der Grundrissebene liegt, ist mit der durch ihre Spuren
bestimmten Ebene zum Schnitt zu bringen. Das unter der Ebene
liegende Pyramidenstlick ist in der Axonometrie unter
Berlicksichtigung der Sichtbarkeit darzustellen.
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Stellen Sie die Verschneidung der zwei gegebenen Hauser (allgemeine
Zylinderflachen) unter Bericksichtigung der Sichtbarkeit dar. Das rechte Haus
ist so weit zu flhren, bis es zur Ganze im linken Haus verschwindet.
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Man bestimme in allen
Rissen, welchen Weg
das von den vier
markierten Punkten
abflieBende Wasser

nimmt.
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Bestimmen Sie den
Schnittwinkel der
Ebenen ABC und PQR!
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Von einer regelmaBigen finfseitigen Pyramide (Vollkdrper) wird der oberhalb
von zwei zweitprojizierenden Ebenen & und ¢ liegende Teil weggeschnitten.
Stellen Sie den Restkdrper in Grund-, Auf- und Kreuzriss dar. Konstruieren
Sie auBerdem die Abwicklung des Mantels und der beiden Teile der

Deckflache.
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Aus einer Kugel (Vollkdrper) wird ein von zwei zweitprojizierenden Ebenen
begrenzter Teil herausgeschnitten. Stellen Sie den verbleibenden Kugelteil
unter Berucksichtigung der Sichtbarkeit im Grundriss, im verdrehten
Grundriss und im zugehdrigen Aufriss dar. Konstruieren Sie die
Schnittpunkte der beiden Kreise sowie von allen auftretenden Kreisbildern
die Achsen, Scheitel, Scheitelkrimmungskreise und Umrisspunkte.
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Von einem Drehzylinder ist der oberhalb der Ebene ABC liegende Teil
wegzuschneiden. Stellen Sie den verbleibenden Zylinderteil in Grundriss,
Aufriss, verdrehtem Grundriss und dem zugehdérigen Aufriss dar.

All
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In einem schrag abgeschnittenen,
drehzylindrischen Leuchtkdrper wird im
Punkt S eine GlUhbirne so angebracht,
dass der Lichtstrahlkegel, der aus dem
Leuchtkérper austritt, ein Drehkegel ist.
Stellen Sie den Drehzylinder (Randkurven
mit Scheitel- und Scheitelkrimmungs-
kreisen) und die Lichtgrenze (tiefsten
Punkt und mindestens zwei weitere
Punkte) auf der Wand im Kreuzriss und in
einem dem Grundriss zugeordnetem

/ Seitenriss dar. Auftretende Umrisspunkte
I . sind exakt zu konstruieren. |
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